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E impressionante assistere al crescente numero di giovani che in
questi ultimi anni si sono appassionati al mondo del design.
Personalmente ho un sogno ricorrente: quello di una cultura
industriale che finalmente comprenda il delicato ruolo di chi puo
creare e rinnovare (ideando/i designer, o producendo/ l'industria) il
complesso mondo di oggetti che ci circondano. Penso che lo scopo del
design in futuro (perlomeno: il nostro scopo per il futuro nel mondo
del design) dovrebbe essere proprio questo: trasformare il destino di
gadget degli oggetti nella nostra societa dei consumi in una
opportunita transizionale, vale a dire in una opportunita per i
consumatori di crescere e di migliorare la loro percezione del mondo.
Confido quindi nelle nuove generazioni affinché si muovano
consapevolmente in questa direzione e sono contento che esista un
luogo come il SaloneSatellite in cui possano dare visibilita alle

loro visioni.

Alberto Alessi

Menti intrepide che affrontano l'ignoto.

Ho partecipato al SaloneSatellite del 1998 con il mio collega

Timo Salli. E stato un periodo davvero interessante per me.

Avevo appena iniziato la mia carriera professionale di designer e non
avevo la minima idea di cosa dovessi aspettarmi da questa
manifestazione. Ora mi sono reso conto che quando si fa qualcosa per
la prima volta non si deve essere spaventati, perché non si sa quale
sara la realta. Penso che sia questo il motivo per cui molti giovani
designer e studenti raccolgono questa sfida dell'ignoto ogni anno.

La mancanza di conoscenza rende possibili molte cose, mentre la
conoscenza rende talvolta le cose difficili e impossibili.

I1 SaloneSatellite era ed e sempre stato una piattaforma o un “terreno
di gioco” per i giovani designer.

In un certo senso, ¢ come un'accademia del design senza un
programma. Non si sa cosa si vedra, il che conferisce all'evento una
nota di assoluta imprevedibilita positiva.

Al SaloneSatellite si trova sempre qualcosa che non si adatterebbe ad
alcuna altra fiera. A volte le cose sono possibili solo al SaloneSatellite,
da nessuna altra parte. Ed é proprio questo aspetto a rendere l'evento
cosi straordinario.

I1 SaloneSatellite & diventato un must dell'intera settimana del design
milanese ad Aprile. Ed é diventato cio che & oggi grazie alla forza e
lungimiranza di Marva Griffin.

Ilkka Suppanen
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